ROZDZIAY. 5 ZADANIA

Zadania

Zobrazowanie
graficzne

Blokowanie (Block)

1. Zadanie taktyczne przydzielone jednostce, ktore polega na
zablokowaniu dostgpu przeciwnikowi do danego obszaru/rejonu
lub niedopuszczeniu do przegrupowania si¢ przeciwnika w danym
kierunku lub po drodze/trasie podejscia. Zadanie moze miec
okreslony czas. Jednostka, ktorej przydzielono to zadanie moze
by¢ zmuszona do utrzymania terenu/rejonu 1 przyjecia
rozstrzygajacej walki.

2. Dziatanie, ktore tagczy wykorzystanie planowania ogniowego
i przeszkdd w celu zatrzymania przeciwnika na okreslonym
podejsciu  lub niedopuszczenia do zajecia przez niego
obszaru/rejonu walki.

Przejscie (Breach)

Zadanie taktyczne, w ktorym wszystkie dostgpne s$rodki sa
wykorzystywane do zabezpieczania przejscia lub przedarcia si¢
przez obron¢ przeciwnika, przeszkodg, pole minowe lub
fortyfikacje.

Obejscie (Bypass)

Zadanie taktyczne, ktére sprowadza si¢ do manewru obejscia
wokot przeszkody, zagrody minowej, pozycji lub sit przeciwnika
w celu utrzymania tempa natarcia.

Kanalizowanie (Canalize)

1. Ograniczanie operacji/dzialan bojowych do waskiej strefy
poprzez wykorzystanie istniejagcych lub zbudowanie nowych
przeszkod przez zastosowanie ognia lub bombardowania.

2. Zadanie taktyczne stosowane w celu ograniczenia
operacji/dzialan bojowych do waskiej strefy (obszaru, akwenu)
poprzez uzycie przeszkéd (zagrod minowych), lub ognia
jednostki manewrujacej badz rozwinigte;.

Usuwanie, wymiatanie, rozminowanie, czyszczenie(Clear)
1.Usuwanie - zadanie taktyczne polegajace na usunigciu
wszystkich sit przeciwnika z okreslonego miejsca, obszaru,
akwenu lub strefy.

2. Wymiatanie - Wymiatanie przestrzeni powietrznej w celu
uzyskania czasowego lub statego panowania w powietrzu

lub kontroli w danym sektorze.

3. Rozminowanie — usuniecie lub neutralizacja min i innych
srodkow wybuchowych. Calkowita eliminacja lub neutralizacja
przeszkody, zwykle wykonywana przez przybytych saperow.
Czynnosci te nie s3 wykonywane pod ogniem.
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne

Zwiazanie walka, powstrzymywanie (Contain)

Zadanie taktyczne polegajace na ograniczeniu manewru
przeciwnika polegajace na zatrzymaniu, zwigzaniu walkg lub
okrazeniu sit przeciwnika albo spowodowanie zesrodkowania jego
dziatan na danym froncie/okre§lonym kierunku i uniemozliwienie
mu wycofania dowolnej czesci sit z zamiarem uzycia ich w innym
miejscu/na innym kierunku

&—ENY—

Przeciwuderzenie (kontratak) (Counterattack (CATK))

1. Forma operacji/dziatan ofensywnych, w ktorych atak jest
prowadzony przez czg¢s¢ lub wszystkie bronigce sie sity wiasne
przeciwko atakujagcym sitom przeciwnika w celu odzyskania strat
terenowych lub odcigcia wzglednie zniszczenia wysunigtych sit
przeciwnika. Polega na wuniemozliwieniu osiggni¢cia przez
przeciwnika celow jego ataku.

2. W MW - przeciwdziatanie pojedynczego okretu, samolotu,
$miglowca lub grupy okretow przeciw atakujagcemu okrgtowi
(okrgtom) przeciwnika.

Kontratak ogniowy (Counterattack By Fire)
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Opoznienie, zwloka (Delay)

Odleglos¢ na powierzchni ziemi od punktu bezposrednio
pod samolotem do poczatku obszaru skanowania radaru.
W radiotechnice,  opdznienie  elektroniczne  uruchomienia
podstawy czasu wykorzystywane do wybrania poszczegodlnego
segmentu 1 catosci. Meldunek z okre¢tu prowadzacego ogien do
obserwatora lub obserwatora artyleryjskiego informujacy, ze okret
bedzie niezdolny do natychmiastowego otwarcia wymaganego
ognia. Otwarcie ognia nastapi zwykle z pewnym opdZznieniem.
Opoznienie w realizacji dzialan/zadan w stosunku do
planowanych

.

Opoznienie (do okreslonego czasu)
Przedstawiony na symbolu opis ,,272100Z SEP” oznacza:

- 27— dzien miesiaca,

- 2100 — godzing,

- Z— strefe czasowg ZULU,
- SEP — miesigc September.

272100Z SEP )
D
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne

Zniszczenie (Destroy)
Trwale porazenie sit i1 $rodkéw przeciwnika pozbawiajace
go zdolnosci do prowadzenia dziatan bojowych.

1. Zadanie taktyczne, ktdre polega na uczynieniu sit przeciwnika
niezdolnymi do prowadzenia walki, az do czasu ich
ponownego odtworzenia zdolnosci bojowych.

2. Spowodowanie uszkodzen celu, ktore uniemozliwiajg
pehienie funkcji, do jakich byl przeznaczony lub przywrdcenie
do stanu uzywalnosci bez catkowitej odbudowy. W zadaniach
lotniczych, wymagane jest obezwladnienie/zniszczenie 70
procent sit przeciwnika. W artylerii, wymagane jest
obezwtadnienie/zniszczenie 30 procent sit przeciwnika.

Zalamanie, dezorganizacja (Disrupt) Zadanie taktyczne, celem
ktoérego jest rozbicie ugrupowania przeciwnika oraz zaktocenia
jego tempa 1 planu dziatania. Powoduje ono przedwczesne
zaangazowanie i/lub rozdzielenie atakujacych sit.

Dzialanie zaporowe (Interdict)

Zmuszenie do zmiany kierunku dzialania, zdezorganizowanie,
op6znienie, lub zniszczenie potencjalu militarnego przeciwnika
przed tym, aby mogt by¢ skutecznie wykorzystany przeciwko
sitom (Wojska Ladowe)wykorzystanie wsparcia ogniowego lub sit
manewrowych w celu:

— odcigcia dostepu wszystkich $rodkéw do obszaru (rejonu)
dziatan w celu niedopuszczenia do wykorzystania drog lub
podejsc.

— wykonania zadania taktycznego, ktorego celem jest
przeszkodzenie, utrudnienie lub opo6znienie wykorzystania
obszaru (rejonu) lub drog przemarszu przez sity przeciwnika.

Izolowanie (Isolate)

Zadanie taktyczne postawione jednostce w celu odcigcia (zarowno
fizycznego jak i psychologicznego) przeciwnika od jego wsparcia
i zaopatrzenia, w celu niedopuszczenia do swobodnego
przemieszczania si¢ przeciwnika oraz do bezposrednich
kontaktow miedzy jednostkami przeciwnika. Przeciwnik nie
powinien czu¢ si¢ bezpiecznie na zajmowanej pozycji.

Neutralizowanie (Neutralize)
W odniesieniu do operacji wojskowych, uczyni¢ je nieskuteczne
lub nieuzyteczne.

1. Uczynienie sit 1 $rodkéw przeciwnika niezdatnymi
do prowadzenia dziatan bojowych.

2. Rozbrajanie min, bomb, pociskéw i min putapek.

3. Zobojetnianie  substancji  zanieczyszczonej  S$rodkiem
chemicznym.
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne

Zajmowanie, okupowanie (Occupy)
1. Zadanie taktyczne, w ktorym sily wkraczaja bez oporu
na docelowy, wazny teren lub inny obszar i kontroluja go.

2. Przebywanie i kontrolowanie danego obszaru.

O

Przenikanie (Penetrate)
Przenikanie przez system obrony przeciwnika i niszczenie jego
systemu obronnego.

Luzowanie (zastepowanie) (Relief In Place (RIP))

Operacja, w ktérej na polecenie wyzszego przelozonego cala
jednostka lub jej czes¢ jest zastegpowana w pewnym rejonie przez
inng jednostkg. Przejmuje ona zadania i rejon odpowiedzialno$ci
jednostki zastgpowanej. Nowa jednostka kontynuuje prowadzenie
operacji zgodnie z rozkazem

RIP

Walka w okrgzeniu
Zadanie taktyczne zajecia i utrzymania terenu (rejonu, akwenu) w
celu uniemozliwienia zajgcia go przez przeciwnika.

L

Wycofanie, odwrot (Retirement)

Operacja, w ktorej sity nie bgdace w bezposredniej stycznosci
oddalaja si¢ od przeciwnika. Forma operacji wycofania,
przesunigcie do tylu sil, ktére nie znajduja si¢ w styczno$ci
z przeciwnikiem 1 nie przewiduje si¢, aby znalazly si¢ w
najblizszej przysztosci.

)

Zabezpieczanie (Secure)

Zadanie polegajace na zaj¢ciu pozycji lub obiektu terenowego z
uzyciem lub bez uzycia sily 1 rozwinigcia w sposob, ktory
zapobiega ich zniszczeniu lub utracie w wyniku dziatan
przeciwnika.

Wycofanie (Withdraw)
Zaplanowana operacja, w ktorej sity bedace w styczno$ci
z przeciwnikiem celowo przerywaja z nim kontakt.

l

Wycofanie pod naciskiem (Withdraw Under Pressure)

WP )
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne zadan

Poszukiwanie (okretow podwodnych, min)
Ostrza strzatek wskazujg szerokos$¢ obszaru/rejonu poszukiwania.

Patrolowanie

Sledzenie

Atakowanie

Tralowanie
kontaktowe — ,,TK”, niekontaktowe — ,,TN” (wpisane w symbol).
Linie okreslaja szerokos¢ przetralowanego pasa.

Stawianie min

Stawianie plaw

Stawianie wiech
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne zadan

Przeprowadzanie za tralami

Naprowadzanie

Wskazywanie celow

Eskortowanie

Lacha minowa

Linia min
Opisy symbolu oznaczajg:

-z lewej strony — numer linii min;
- nad linig — zanurzenie min w m;
- pod linig — ilo$¢ i1 rodzaj (typ) min.

Sieci zagrodowa przeciw okretom podwodnym

Sieci zagrodowe przeciwtorpedowe
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne zadan

Sieci zagrodowe przeciw dywersji podwodnej

Okretowy punkt likwidacji skazen

Boja (plawa) akustyczna (Sonobuoy)

DIFAR (system zdalnie kierowanych boi
radiohydroakustycznych wyposazonych w urzadzenia typu

LOFAR)

LOFAR (radiolokacyjny system wykrywania i okreslania
odleglosci pracujacy na niskich cze¢stotliwosciach)

CASS

DICASS

BT
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne zadan

ANM

VLAD

ATAC

RO

KINGPN

Niekierunkowa plawa radiohydroakustyczna stala

W polu ,,V” modyfikatora tekstowego literg ,,A” oznaczamy ptawe
pracujaca w ukladzie aktywnym, literg ,P” — w ukladzie

pasywnym.

Kierunkowa plawa radiohydroakustyczna stala

W polu ,,V” modyfikatora tekstowego litera ,,A” oznaczamy plawe
pracujaca w ukladzie aktywnym, litera ,P” — w ukladzie

pasywnym.

Niekierunkowa plawa radiohydroakustyczna plywajaca

W polu ,,V” modyfikatora tekstowego literg ,,A” oznaczamy plawe
pracujacag w ukladzie aktywnym, litera ,P” — w ukladzie

pasywnym.
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Zadania

Zobrazowanie
graficzne zadan

Kierunkowa plawa radiohydroakustyczna plywajaca
W polu ,,V” modyfikatora tekstowego litera ,,A” oznaczamy ptawe
pracujaca w uktadzie aktywnym, literg ,P” — w ukfadzie

pasywnym.

Pole plaw

W naroznikach pola umieszczamy odpowiedni symbol plawy

Punkt zanurzenia okretu podwodnego

Punkt taktycznego rozwiniecia

Punkt wynurzenia okr¢tu podwodnego
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