ROZDZIAL. 9 SCHRONY, PRZESZKODY WODNE
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Punkty zainteresowania

Punkt Kontroli Przestrzeni Powietrznej (Air Control Point
(ACP))

Latwo identyfikowalny punkt w terenie lub elektroniczna pomoc
nawigacyjna wykorzystywana do zapewnienia niezbg¢dnej
kontroli podczas transportu powietrznego. ACP s3a ogdlnie
wyznaczane w kazdym punkcie w ktorym trasa lotu lub korytarz
powietrzny w zdecydowany sposdb zmieniajg kierunek i w
kazdym innym punkcie niezbednym do  okreslenia
harmonogramu lotu lub do dowodzenia operacja.

Punkt kontroli Przestrzeni Powietrznej (Communications
Checkpoint (CCP))

Punkt Kontroli Przestrzeni Powietrznej, w ktorym osoby
funkcyjne sg zobowigzane do sktadania meldunku do dowodcy
zadan lub do systemu kierowania.

Punkt naboru wysokosci (PUP) (Pop-Up Point)
Potozenie, w ktérym samolot szybko nabiera wysokosci w celu
zlokalizowania celu 1 wejscia do walki.

Punkty podjecia zalogi straconego samolotu (Downed
Aircrew Pickup Point)

Punkt, do ktérego dazy zatoga straconego samolotu. W tym
punkcie zostanie podjeta przez sity wlasne.

(@] @ e

Punkt wlasny

(P) Litera, # nazwa

Punkt znany i potwierdzony przeciwnika

(P) Litera, # nazwa
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Punkt obserwacji wzrokowo-technicznej i laczno$ci -
POWTiL

Punkt zanurzenia okretu podwodnego

Punkt taktycznego rozwini¢cia

Punkt wynurzenia okre¢tu podwodnego

Punkt kontroli technicznej

Punkt kontroli, ktory stuzy do upewnienia sig, czy pojazdy nie ERP
powoduja przekroczenia nosnosci, jakg srodki przeprawowe. W 8
tym punkcie udzielane sa kierowcom wskazowki dotyczace
mozliwosci miejscowych warunkow terenowych, procedur
oraz informacje dotyczace predkosci 1 czgstotliwos¢ wjazdu.
AG9999

Cel punktowy/pojedynczy

(Target (Target
Altitude) Description)

Punkt zmiany ambulansu (Ambulance Exchange Point)
Miejsce, w ktorym pacjent jest przenoszony z jednego
ambulansu do innego na trasie do placowki medycznej. Moze to
by¢ ustalony punkt w systemie wahadtowym ambulanséw lub
moze by¢ wyznaczony niezaleznie.

AXP

328D
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Punkt remontowy (Cannibalization Point)

Punkt w ktorym nastepuje wymontowania uzytecznych czesci z
jednego egzemplarza sprzetu w celu zainstalowania ich w innym
egzemplarzu tego samego rodzaju sprzg¢tu. Autoryzowane
usuwanie czgéci lub podzespotow z urzadzen, ktorych naprawa
jest nieekonomiczna lub sg przeznaczone do brakowania

lub montazu i przygotowanie ich do ponownego wykorzystania.

CAN

3

Punkt zbiorki rannych

CCP

Punkt zbiorki cywili (Civilian Collection Point)

CIvV

Punkt zbiorki aresztantow (Detainee Collection Point)

DET

Punkt zbiorki jencow (Enemy Prisoner of War (EPW)
Collection Point)

EPW

Logistyczny punkt zwolnienia (Logistics Release Point
(LRP))

1. Punkt na drodze zaopatrzenia (SR), gdzie kierownik
jednostki przejmuje kontrole nad pakietem logistycznym
(LOGPAC) kompanii.

2. Punkt na drodze zaopatrzenia gdzie jednostka wspierana
spotyka jednostke wspierajaca w celu przekazania
zaopatrzenia.

LRP

Punkt zbiorki uszkodzonego sprzetu (Maintenance
Collection Point)

Punkt zorganizowany w celu gromadzenia sprzgtu oczekujacego
na naprawg, kontrolowang wymiang czgsci, lub ewakuacje.
Moze by¢ obstugiwany przez uzytkownika lub przez jednostki
remontowane.

MCP
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Punkt uzupelnienia uzbrojenia, paliwa lub zaopatrzenia
(Rearm, Refuel, and Resupply Point)

Punkt w ktorym przechodzaca jednostka otrzymuje paliwo
amunicje 1 inne zaopatrzenie niezb¢dne do kontynuowania
dziatan bojowych. .

3

R3P

Ruchomy punkt tankowania (Refuel on the Move (ROM)
Point)

Punkt tworzony podczas dlugich przemarszow, gdzie pojazdy
otrzymujg wczesniej zatozong (w okreslonym czasie) ilo$¢
paliwa i nastepnie kontynuuja przemieszczanie.

ROM

Punkt kontroli ruchu (Traffic Control Post (TCP))
Miejsce w  ktérym kontrolowany jest ruch drogowy
przez zandarmeri¢ wojskowa lub $rodki, urzadzenia techniczne/.

TCP

Punkt przekazywania przyczep (Trailer Transfer Point)
Miejsce na trasie w ktorym nastepuje przekazanie przyczep
miedzy przewoznikami.

TTP

Punkt zbiorki uszkodzonego sprzetu do obslugi jednostki
(Unit Maintenance Collection Point)

UMCP

Punkt/miejsce likwidacji skazen (nieokreslony) (Decon
Site/Point (Unspecified))

DCN

Zapasowy punkt/miejsce likwidacji skazen (nieokreslony)
(Alternate Decon Site/Point (Unspecified))

DCN
ALT
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Punkt/miejsce zabiegow sanitarnych (Decon Site/Point
(Troops))

DCN

3

Punkt/miejsce likwidacji skazen sprzetu (Decon Site/Point
(Equipment))

DCN

Punkt/miejsce likwidacji skazen sprzetu i zabiegow
sanitarnych
(Decon Site/Point (Equipment and Troops))

DCN

3 E/T

Punkt/miejsce operacyjnej (czesciowej) likwidacji skazen
(Decon Site/Point (Operational Decontamination))

DCN

Punkt/miejsce calkowitej likwidacji skazen
(Decon Site/point (Thorough Decontamination))

Okretowy punkt likwidacji skazen
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Symbol ogolny punktu zaopatrzenia (General )

Klasa I (Class I)

Klasa Il (Class 1)

Klasa I11 (Class 111)

Klasa IV (Class 1V)

Klasa V (Class V)

Klasa VI (Class VI)
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Klasa VII (Class VII)

[ 2

Klasa VIII (Class VIII)

Klasa IX (Class 1X)

Klasa X (Class X)

CA

ASP (punkt odbioru i przechowywania amunicji)

ASP

ATP (punkt wysylania amunicji)

ATP

Punkt specjalny (Special Point)

Punkt odniesienia marynarki (NAV Reference)

X

Punkt odniesienia laczy transmisji danych (DLRP)
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Punkt celowania (Aim Point)

Punkt zrzutu (Drop Point)

Punkt wejscia (Entry Point)

Punkt zerowy wybuchu (Ground Zero)

Punkt wykrycia nad Srednim poziomem morza (MSL Detect
Point)

Punkt uderzenia (Impact Point)

Przewidywany punkt uderzenia (Predicted Impact Point)

+- =

A
)

Punkt Q (Point Q)

ﬁ :
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Punkt A (Point A)

Punkt Y (Point Y)

Punkt X (Point X)

Punkt drogi (Waypoint)

Punkt R (Point R)

Sk =) =] =

Punkt kontrolny (Checkpoint)

1. Z gbry okreslony punkt na powierzchni ziemi
wykorzystywany jako $rodek kontroli ruchu, punkt
wstrzeliwania do korygowania ognia lub jako odniesienie
polozenia.

2. Srodek uderzenia, srodek wybuchu.

3. Miejsce geograficzne na ladzie lub wodzie nad ktérym
mozna okresli¢ potozenie samolotu w locie poprzez obserwacje
srodkami elektronicznymi.

4. Miejsce w ktérym zandarmeria wojskowa kontroluje ruch
pojazdéw mechanicznych lub pieszych w celu wymuszenia
odpowiedniego kierunku ruchu oraz egzekwuje prawo, rozkazy i
inne przepisy.

Punkt kontaktowy (Contact Point)

1. W dziataniach ladowych, tatwy do zidentyfikowania punkt w
terenie, w ktorym dwie lub wiecej jednostki powinny nawigzad
kontakt..

2. W operacjach powietrznych, pozycja, w ktérej prowadzacy
misje nawigzuje tacznos¢ radiowa z agencja kontroli ruchu
lotniczego.
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Punkt koordynacji dzialan (Coordination Point)
Wyznaczony punkt w ktorym, w przypadku podj¢cia réznego
typu dziatan bojowych, sgsiadujace, jednostki i formacje musza
si¢ kontaktowaé w celu kontroli i koordynacji dziatan. Wojska
Ladowe —Przedsiewzigcie kierowania, ktére wskazuje okreslone
miejsce w celu koordynacji ognia i manewru miedzy sgsiednimi
jednostkami. Punkty sg zwykle wytyczane w miejscach, gdzie
linia rozgraniczenia przecina lini¢ stycznosci z przeciwnikiem
(FEBA) oraz gdy linia rozgraniczenia przecina linie fazowe (PL)
wykorzystywane do kontroli sit ubezpieczenia.

Punkt decyzyjny (Decision Point)

Zdarzenie, obszar, linia lub punkt na polu walki, w ktorym
wymagane jest podjecie taktycznych decyzji wynikajacych z
prowadzonej gry wojennej lub rozkazow operacyjnych. Punkty
decyzyjne nie narzucajg dowodcy konkretnych decyzji, ale
sygnalizuja tylko konieczno$¢ ich podjecia i wskazuja taki czas i
miejsce, aby decyzje wywarly maksymalny wptyw na toczace
si¢ dziatania.

Punkt polaczenia (Linkup Point)

Latwo identyfikowalny punkt na ziemi w ktérym spotkaja si¢
dwie jednostki biorgce udziat we wspolnej operacji. Jesli jedna z
nich jest stacjonarna, punkty spotkania sg zwykle wyznaczone w
miejscach przewidywanego przeciecia marszruty jednostki
przegrupowujacej si¢ z elementami ubezpieczenia jednostki
stacjonarnej. Punkty przecigcia dwoch nacierajacych jednostek
sg wyznaczane na liniach rozgraniczen.

Punkt przejscia (Passage Point)

Specjalnie wyznaczone miejsce w ktorym jednostki przechodza
jedna przez drugg posuwajac si¢ do przodu lub wycofujac. Punkt
jest lokalizowany w miejscu, gdzie dowddca, zada od
podlegtych jednostek fizycznego przekroczenia linii.

PP

Punkt zbiorki rozproszonych sil (Rally Point)

Latwo rozpoznawalny punkt na ziemi, w ktorym moga
ponownie zebra¢ si¢ i1 przeorganizowaé rozproszone jednostki
oraz pasazerowie 1 zalogi statkdéw powietrznych. po incydencie
zakonczonym wymuszonym ladowaniem.

RLY

Punk zwolnienia (Release Point)

Sci§le zdefiniowany punkt na trasie w ktorym elementy
tworzace kolumne powracaja w podporzadkowanie swoich
odpowiednich dowddcow, kazdy z tych elementow kontynuuje
przemieszczanie w kierunku wlasnego punktu docelowego.

RP
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Punkt poczatkowy (Start Point)

Scisle zdefiniowany punkt na trasie marszu, w ktorym
rozpoczyna si¢ ich ruch pod kontrolag dowddcy. W punkcie tym
kolumna jest formowana poprzez kolejne dotgczanie w
wyznaczonym czasie kazdego z elementéw skladowych
kolumny. Obok zasadniczego punktu poczatkowego kolumny
mogg wystepowaé dodatkowe punkty poczatkowe dla réznych
jej elementow.

Punkt drogi (Waypoint)

W operacjach powietrznych, punkt lub seria punktéow w
przestrzeni, do ktorych mozna skierowa¢ =zatoge statku
powietrznego. Wyznaczony punkt lub seria punktéw wpisanych
1 przechowywanych w pamigci urzadzenia GPS w celu
utatwienia przemarszu.

P

Schron powierzchniowy (Surface Shelter)

Schron podziemny (Underground Shelter)

Prace ziemne, male okopy lub umocnienia (linia wskazuje
dokladna lokalizacj¢) (Earthwork, Small Trench, or
Fortification (line points to exact location))

L
a
L

Umocnienie polowe (Fort)

Linia umocniona (Fortified Line)
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Bojowy rejon forsowania (Assault Crossing Area)

RIVER

Most lub przejscie (Bridge or Gap)

Obszar w polu minowym lub pasie przeszkod, bez uzbrojonych
min lub przeszkdd, ktérego szerokosé i kierunek pozwala na
przejécie wlasnych sit w ugrupowaniu przeciwnika.

1.Dowolna przerwa lub wytom w cigglosci rozmieszczenia
taktycznego lub ugrupowaniu poza zasi¢giem skutecznego ognia
broni strzeleckiej.

2. Cze$¢ pola minowego o okreslonej szerokosci, w ktorym nie
polozono zadnych min, aby umozliwi¢ przejscie sit wlasnych
przez pole minowe w ugrupowaniu taktycznym.

3. Wawdz, przetecz gorska lub rzeka inna przeszkoda, nad ktora
nalezy rozpig¢ most.

Prom (Ferry)

Brod/Latwy brod (Ford/Ford Easy)

Plytka cze$¢ koryta rzeki, ktora mozna przekroczyc
bez budowania mostow lub uzywania todzi lub tratw. Miejsce
przeszkody wodnej, ktorego charakterystyki fizyczne pradu, dna
oraz podej$¢ pozwalaja na przejscie sity zywej 1/lub pojazdow
oraz innego wyposazenia, ktore posiadaja podwozie jezdne.

. ]
Trudny brod (Ford Difficult)

. ]
Przejscie, szlak (Lane)
Droga przez przeszkode wlasnej lub przeciwnika, ktora

<

zapewnia bezpieczne przejscie sit wlasnych. Przejscie moze by¢
zbudowane w ramach operacji przetamania.
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Miejsce przeprawy tratwami (Raft Site) >—<

Punkt kontroli technicznej (Engineer Regulating Point)
Punkt kontroli, ktéry stuzy do upewnienia si¢, czy pojazdy nie ERP
powoduja przekroczenia nosnosci jaka srodki przeprawowe. W 8
tym punkcie udzielane sa kierowcom wskazowki dotyczace
mozliwosci miejscowych warunkow terenowych, procedur
oraz informacje dotyczace predkosci 1 czegstotliwos¢ wjazdu.
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